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Le système d'artisanat dans SWTOR est très simple d'accès: il suffit juste d'apprendre les 
compétences voulues et d'ordonner à ses compagnons de les exécuter. 
 
Une fois atteint le niveau 10, vous pourrez apprendre une profession de craft et deux 
autres compétences: Récolte et/ou Missions (cf. le tableau "Craft") 
A noter toutefois qu'envoyer ses compagnons en mission revient cher et prend du temps, 
mais les Missions facilitent le craft d'items rares et épiques. 

 
Votre relation avec le compagnon aura un impact important sur le résultat de son travail. 
Les missions peuvent durer de 3 minutes au début à 24 heures à haut niveau; elles peuvent 
échouer, réussir, générer un critique (résultat exceptionnel), donner des points 
lumineux/obscurs (cf. le libellé de mission). 
Suivant la classe choisie, votre compagnon disposera de caractéristiques différentes par 
type de compétence de confection et de récolte. 
 



 

 

 

 

 

Pour informations : 
 
Diplomatie rapporte des ressources rares pour Biochimie 
Chasse aux trésors rapporte les ressources rares pour Artifice 
Commerce illégal rapporte les ressources pour Fabricant d'armure, Synthétissage et 
Cybertech 
Investigation rapporte des ressources pour Fabriquant d'armes 
 
Le RE ( Reverse engineering = désenchanter) 
 
La qualité globale de l'item détermine ce que vous pouvez en obtenir, et vous obtiendrez 
toujours quelque chose. 
 
Le reverse existe pour vous donner la possibilité d'apprendre comment faire de meilleurs 
items: quand vous faites un reverse sur un item que vous savez déjà crafter, il y a une 
probabilité que vous en appreniez une meilleur version en termes de rareté et de puissance. 
 
Astuces: 
- Il est peut être préférable d'attendre d'avoir un deuxième compagnon qui vous permettra 
de dédier un compagnon au craft et de conserver un compagnon pour le PvE / XP. 
- même si le craft ne vous intéresse pas, il peut être financièrement avantageux de prendre 
au minimum une compétence de récolte. 
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Soldat 

 
 Nom: Aric Jorgan 

Race: Homme Cathar 
Planète: Ord Mantell (1ère) (Obtenu environ au niveau 08) 
Rôle: Dégâts à distance ( Fusil de Sniper ) 
Info: Romance possible 
Cadeaux de partenaire : Survie, Armes 
Bonus : + 10 Armurier + 2 Critique Diplomatie 

 
 
 Nom: Elara Dorne 

Race: Femme Humaine 
Planète: Taris (3ème) (Obtenu environ au niveau 20) 
Rôle: Healer à distance ( Blaster ) 
Info: Romance possible 
Bonus : + 10 Biochimie + 10 Bioanalyse 

  
 

Nom: M1-4X 
Race: Droide d’assaut 
Planète: Nar Shaddaa (4ème planète) (Obtenu environ au niveau 24) 
Rôle: Tank à distance ( Blaster ) 
Bonus : + 5 Cybertech +5 Critique Récupération 

  
 Nom: Tanno Vik 

Race: Homme Weequay 
Planète: Balmorra (7ème planète) (Obtenu environ au niveau 36) 
Rôle: Melee Tank ( Fusil ) 
Bonus : + 5 Crit Fabrication Armures + 1 Crit Commerce illégal 

 

 

  
Nom: Yuun 
Race: Gand 
Planète: Hoth (9ème planète) (Obtenu environ au niveau 41) 
Rôle: Dégâts au corps a corps ( Technolame ) 
Bonus : + 10 Enquête + 10 Piratage 

 



Contrebandier 
 
 Nom: Corso Riggs 

Race: Homme Humain 
Planète: Ord Mantell (1ère planète) (Obtenu environ au niveau 08) 
Rôle: Tank à distance ( Blaster et Fusil blaster ) 
Info: Romance possible 
Bonus : + 5 Crit Armurier + 5 Commerce Illégal 

 

 
  

Nom: Bowdaar 
Race: Homme Wookiee 
Planète: Nar Shaddaa (4ème planète) (Obtenu environ au niveau 24) 
Rôle: Melee Tank ( Vibrolames ) 
Bonus : + 10 Récupération + 10 Cybertech 

 

 
 
 Nom: Risha 

Race: Femme Humaine 
Planète: Alderande (6ème planète) (Obtenu environ au niveau 32) 
Rôle: Dégâts à distance ( Fusil et Fusil de sniper ) 
Info: Romance possible 
Bonus : + 1 Crit Piratage + 15 Diplomatie 

 

 
  

Nom: Akavi Spaar 
Race: Femme Zabrak 
Planète: Balmorra (7ème planète) (Obtenu environ au niveau 36) 
Rôle: Dégâts à distance 
Info: Romance possible 
Bonus : + 10 Fabricant d'armures + 2 Crit Bioanalyse 

 

  
 Nom: Guss Tuno 

Race: Homme Mon Calamari 
Planète: Hoth (9ème planète) (Obtenu environ au niveau 41) 
Rôle: Healer à distance ( Blaster ) 
Bonus : + 10 Archéologie + 2 Chasse aux Trésors 



Jedi Consulaire 
 
 

Nom: Qyzen-Fess 
Race: Homme Trandoshan 
Planète: Tython (1ère planète) (Obtenu environ au niveau 08) 
Rôle: Melee Tank ( Technolame ) 
Cadeaux de partenaire : Militaire 
Bonus : + 15 Archéologie + 5 Bioanalyse 

 

 
 
 Nom: Theran Cedrex 

Race: Homme Humain 
Planète: Nar Shaddaa (4ème planète) (Obtenu environ au niveau 24) 
Rôle: Healer à distance ( Blaster ) 
Bonus : + 10 Cybertech + 10 Piratage 

 

 
  

Nom: Zenith 
Race: Homme Twi’lek 
Planète: Balmorra (7ème planète) (Obtenu environ au niveau 36) 
Rôle: Ranged DPS ( Fusil de sniper ) 
Bonus : + 15 Enquête + 1 Crit Commerce Illégal 

 

 
  

Nom: Lt. Iresso 
Race: Homme Humain 
Planète: Hoth (9ème planète) (Obtenu environ au niveau 41) 
Rôle: Tank à distance ( Fusil blaster ) 
Info: Romance possible 
Bonus : + 2 Crit Armurier + 2 Crit Récupération 

 

  
 Nom: Nadia Grell 

Race: Femme Mirialan 
Planète: Belsavis (10ème planète) (Obtenu environ au niveau 44) 
Rôle: Dégâts au corps a corps 
Info: Romance possible 
Bonus : + 10 Synthétissage + 2 Crit Diplomatie 

 



Chevalier Jedi 
 
 

Nom: T7-01 
Race: Astromech Droid 
Planète: Tython (1ère planète) (Obtenu environ au niveau 08) 
Rôle: Tank à distance ( Fusil Blaster ) 
Bonus : +10 BioAnalyse + 2 Crit Piratage 

 

 
  

Nom: Kira Carsen 
Race: Femme Humaine 
Planète: Coruscant (2ème planète) (Obtenu environ au niveau 16) 
Rôle: Dégâts au corps a corps ( Sabre laser double ou simple ) 
Info: Romance possible 
Bonus : + 5 Crit Synthétissage + 1 Crit Enquête 

 

 
  

Nom: Doc 
Race: Homme Humain 
Planète: Balmorra (7ème planète) (Obtenu environ au niveau 36) 
Rôle: Healer à distance ( Pistolet blaster ) 
Info: Romance possible 
Bonus : + 5 Crit Biochimie + 5 Commerce Illégal 

 

 
 
 Nom: Sargent Rusk 

Race: Homme Chagrian 
Planète: Hoth (9ème planète) (Obtenu environ au niveau 39) 
Rôle: Dégâts à distance ( Fusil Sniper ) 
Bonus : + 10 Armurier + 10 Récupération 

 

  
 Nom: Lord Scourge 

Race: Homme Pureblood 
Planète: Après Hoth (9ème planète) (Obtenu environ au niveau 41) 
Rôle: Melee Tank ( Sabre laser ) 
Bonus : + 10 Archéologie + 10 Artifice 

�


